PROGRAM PRAKTYKI ZAWODOWEJ
technik informatyk

KWALIFIKACJE WYODREBNIONE W ZAWODZIE:
Montaz i eksploatacja systemow komputerowych, urzadzen peryferyjnych i sieci.
Programowanie, tworzenie i administrowanie stronami internetowymi i bazami danych.

CELE KSZTALCENIA:
Absolwent szkoty ksztalcacej w zawodzie technik informatyk powinien by¢ przygotowany do

wykonywania nastepujacych zadan zawodowych:

1) montowania oraz eksploatacji systemdéw komputerowych i1 urzadzen peryferyjnych;

2) wykonywania i eksploatacji lokalnych sieci komputerowych;

3) projektowania, tworzenia, administracji i uzytkowania baz danych;

4) programowania aplikacji desktopowych, internetowych oraz mobilnych;

5) projektowania, tworzenia i administracji stronami WWW i systemami zarzadzania trescia.

Uczniowie rozpoczynajacy praktyke zawodowa powinni mie¢ zrealizowane, wynikajace z podstawy
programowej ksztatcenia w zawodzie technik informatyk, efekty ksztatcenia w zakresie:
OGOLNE:

» bezpieczenstwo i higiena pracy (BHP),

» jezyk obcy ukierunkowany zawodowo (JOZ),

= kompetencje personalno-spotecznie (KPS)

=  Umiejetnosci stanowigce podbudowe do ksztatcenia w zawodach: technik informatyk, technik

tyfloinformatyk, technik teleinformatyk, technik telekomunikacji (PKZ(EE.b))

W ZAKRESIE KWALIFIKACJI INF.02.:

= Przygotowanie stanowiska komputerowego do pracy

» Instalowanie i zarzagdzanie systemem Windows

=  Montaz, eksploatacja, diagnostyka i naprawa komputera

= Instalowanie i zarzadzanie systemem Linux

= Instalowanie i obstuga urzadzen peryferyjnych

= Lokalizowanie i usuwanie usterek systemu operacyjnego

= projektowanie i konfigurowanie sieci LAN

= Instalowanie sieci LAN

= Wdrazanie systemow rodziny Windows Server

*  Wdrazanie systemow serwerowych Linux

= Administrowanie lokalnymi sieciami komputerowymi
W ZAKRESIE KWALIFIKACJI INF.03.:

=  Przygotowanie obrazu i dzwigku do publikacji w Internecie

= Projektowanie, wykonywanie i walidacja stron www

»  Projektowanie i administrowanie baz danych (cz¢$ciowo)

» Podstawy programowania w srodowisku C++

= Programowanie w srodowisku JAVA SCRIPT

*  Programowanie aplikacji w srodowisku PHP (cze$ciowo)
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Cele ogolne

Celem og6lnym programu praktyk zawodowych dla ucznidow jest podniesienie jakosci ksztatcenia
zawodowego na poziomie technika informatyka. Program praktyk zawodowych pozwoli osiggnaé
ogolne cele ksztatcenia zawodowego, lepiej przygotowaé do wykonywania zadan zawodowych oraz
aktywnego funkcjonowania na rynku pracy. Uczen doskonali umiejetnosci i nawyki zdobyte w szkole
poprzez ich korelacje z rzeczywistymi warunkami pracy w nowoczesnych przedsigbiorstwach
informatycznych $wiadczacych ustugi z zakresu serwisu sprzetu komputerowego, projektowania
i realizacji sieci komputerowych oraz aplikacji internetowych.

W zadaniach zawodowych w rzeczywistym procesie pracy uczen powinien poznawac
I wykorzystywa¢ innowacyjne techniki i technologie informatyczne. Nowoczesne warunki pracy,
kontakt z realiami przedsigbiorstwa przyblizaja ucznia do aktywnego funkcjonowania na
zmieniajacym si¢ rynku pracy. Praktyki zawodowe u pracodawcy powinny wplyna¢ na wzrost
poziomu wiedzy iumiej¢tnosci, oraz podniesienie kompetencji personalnych i spotecznych w
zawodzie technik informatyk.

Program praktyk u pracodawcy wspomoze rozpoznanie mozliwosci rozwoju zawodowego
ucznia w dziedzinie informatyki i pozwoli uczniowi na rozpoznanie swoich predyspozycji, dzigki
czemu bedzie mogl stwierdzi¢, czy swoja dalszg droge rozwoju ukierunkuje na urzadzenia techniki
komputerowej czy na sieci komputerowe badz aplikacje internetowe i bazy danych, a w szczegdlnosci
wplynie na:

= podniesienie jakosci ksztalcenia zawodowego na poziomie technika informatyka,
= utrwalenie i doskonalenie umiejetnosci i nawykow nabytych w szkolnym ksztalceniu

zawodowym,

= przyblizenie uczniom rzeczywistych warunkow pracy w nowoczesnych przedsigbiorstwach
informatycznych,

=  opanowanie umiejetnosci wykorzystywania innowacyjnych technik i technologii
informatycznych,

= poznanie mozliwo$ci rozwoju zawodowego u pracodawcy,

* podniesienic kompetencji personalnych i spotecznych wobec pracy w zawodzie technik
informatyk, a w szczegdlnosci nawyku ksztalcenia si¢ przez cale zycie, aby by¢ caly czas
atrakcyjnym na rynku pracy.

Zestaw efektow ksztalcenia: wiedzy, umiejetnosci zawodowych oraz kompetencji personalnych i
spolecznych sprawdzanych i doskonalonych na praktykach zawodowych u pracodawcy lepiej
przygotuje ucznia do samodzielnego wykonywania zadan zawodowych w przysztosci.

Cele szczegolowe

Podczas praktyki zawodowej uczen powinien doskonali¢ wiedz¢ i umiejetnosci oraz
kompetencje personalne i spoteczne, objete podstawg programowg ksztatcenia w zawodzie technik
informatyk w obszarze dwoch kwalifikacji:
1. Montaz i eksploatacja systemow komputerowych, urzadzen peryferyjnych i sieci.
2. Programowanie, tworzenie i administrowanie stronami internetowymi i bazami danych.
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Montaz i eksploatacja systemow komputerowych, urzqdzen peryferyjnych i sieci
1. Przygotowanie stanowiska komputerowego do pracy
Uczen:

1) stosuje podstawowe pojecia z zakresu informatyki i elektroniki,

2) rozroznia podstawowe elementy elektroniczne;

3) wymienia funkcje i wyjasnia zasady dziatania urzgdzen techniki komputerowej;

4) postuguje si¢ dokumentacjq techniczng urzgdzen techniki komputerowej;

5) dobiera urzqdzenia techniki komputerowej do okreslonych warunkow technicznych,
6) montuje komputer osobisty i serwer z podzespotow;

7) modernizuje komputery osobiste oraz serwery;

8) instaluje, aktualizuje systemy operacyjne i oprogramowanie uzytkowe;

9) wykonuje konfiguracje po instalacji systemu komputerowego,

10) instaluje, konfiguruje i aktualizuje sterowniki urzqdzen;

11) przygotowuje do pracy urzqdzenia mobilne;

12) sporzqdza specyfikacje techniczng, cenniki i kosztorysy stanowisk komputerowych;
13) rozpoznaje rodzaje licencji i oprogramowania komputerowego;

14) stosuje przepisy prawa autorskiego w zakresie dotyczqcym systemow informatycznych;
15) stosuje przepisy prawa dotyczgce certyfikacji CE i recyklingu.

2. Wykonanie lokalnej sieci komputerowej

Uczen:

1) rozpoznaje topologie sieci komputerowych;

2) interpretuje projekty sieci komputerowych;

3) rozpoznaje i stosuje normy dotyczqce medium sieciowego;

4) rozpoznaje protokoly sieci lokalnych i protokoly dostepu do sieci rozlegtej;

5) dobiera elementy lokalnej sieci komputerowej, uwzgledniajgc okreslone warunki techniczne;
6) dobiera przyrzqdy i urzqdzenia do montazu sieci komputerowych;

7) montuje okablowanie sieciowe;

8) wykonuje pomiary okablowania strukturalnego;

9) monitoruje sie¢ bezprzewodowgq,

10) stosuje adresacje protokotu Internetowego (IP);

11) stosuje podziat sieci na podsieci,

12) wykonuje pomiary i testy sieci logicznej;

13) modernizuje lokalng sie¢ komputerowq;

14) okresla rodzaje awarii lub wadliwego dziatania lokalnej sieci komputerowej,
15) podigcza siec¢ lokalng do Internetu;,

16) rozpoznaje i stosuje podstawowe protokoty routingu.

3. Eksploatacja urzqdzen peryferyjnych i sieciowych

Uczen:

1) okresla funkcje, opisuje budowe i wyjasnia zasade dziatania urzgdzen peryferyjnych i sieciowych;

2) przygotowuje urzqdzenia peryferyjne systemu komputerowego do pracy,

3) instaluje sterowniki urzgdzen peryferyjnych systemu komputerowego;

4) konfiguruje urzqdzenia peryferyjne systemu komputerowego;

5) przygotowuje urzqdzenia sieciowe do pracy;

6) dobiera i wymienia materialy eksploatacyjne urzqdzen peryferyjnych systemu komputerowego,
7) wykonuje konserwacje urzgdzen sieciowych i peryferyjnych systemu komputerowego;

8) monitoruje prace urzqdzen lokalnej sieci komputerowej,

9) stosuje przepisy prawa dotyczgce gospodarki odpadami niebezpiecznymi;

10) konfiguruje przetqczniki lokalnej sieci komputerowej;

11) konfiguruje sieci wirtualne w lokalnej sieci komputerowej;

12) konfiguruje routery i urzqdzenia zabezpieczajgce typu zapora sieciowa (ang. firewall),;
13) konfiguruje urzqdzenia dostepu do lokalnej sieci bezprzewodowej;
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14) tworzy sieci wirtualne za pomocq potqczen internetowych.
4. Naprawa urzqdzen techniki komputerowej

Uczen:

1) postuguje si¢ narzedziami do naprawy sprzetu komputerowego;

2) tworzy i przywraca kopie danych;

3) identyfikuje bledy urzqdzen techniki komputerowej,

4) lokalizuje oraz usuwa uszkodzenia sprzetowe urzqdzen techniki komputeroweyj;

5) dobiera i stosuje narzedzia diagnostyczne i monitorujgce prace urzqdzen techniki komputerowej;
6) odzyskuje dane uzytkownika z urzqdzen techniki komputerowej;

7) formutuje wskazania eksploatacyjne dla uzytkownika po wykonaniu naprawy urzqdzen techniki
komputerowej;

8) sporzqdza kosztorys naprawy urzqdzen techniki komputerowe;.

5. Administrowanie systemami operacyjnymi

Uczen:

1) konfiguruje ustawienia personalne systemu operacyjnego wedtug zalecen klienta,
2) konfiguruje interfejsy sieciowe;

3) stosuje polecenia systemow operacyjnych;

4) stosuje zasady udostgpniania i ochrony zasobow lokalnych i sieciowych;

5) udostegpnia zasoby lokalnie i sieciowo;

6) przestrzega zasad udostgpniania i ochrony zasobow lokalnych i sieciowych;

7) konfiguruje ustugi, role i funkcje sieciowego systemu operacyjnego,

8) zarzqdza funkcjami profili uzytkownikow,

9) zarzqdza kontami i grupami uzytkownikow;

10) zarzgdza zasadami grup;

11) konfiguruje role katalogowe lokalnej sieci;

12) zarzgdza lokalnie, centralnie i zdalnie stacjami roboczymi,

13) rozpoznaje protokoly aplikacyjne;

14) monitoruje dziatania uzytkownikow lokalnej sieci komputerowej;

15) podigcza lokalng sie¢ komputerowg do Internetu z poziomu systemu operacyjnego;
16) lokalizuje i usuwa przyczyny wadliwego dziatania systemow operacyjnych.

Programowanie, tworzenie i administrowanie stronami internetowymi i bazami danych
1. Programowanie aplikacji

Uczen:

1) stosuje podstawy algorytmiki;

2) stosuje zasady algorytmicznego rozwigzywania problemow;

3) stosuje podstawowe zasady programowania;

4) wykorzystuje srodowisko programistyczne: edytor i kompilator,

5) korzysta z wbudowanych typow danych;

6) tworzy wlasne typy danych;

7) stosuje instrukcje, funkcje, procedury, obiekty, metody wybranych jezykow programowania;
8) tworzy wlasne funkcje, procedury, obiekty, metody wybranych jezykow programowania;

9) kompiluje i uruchamia kody zZrodtowe;

10) stosuje gotowe rozwigzania programistyczne;

11) testuje tworzong aplikacje i modyfikuje jej kod zZrodtowy,

12) dokumentuje tworzong aplikacje.

2. Tworzenie i administrowanie bazami danych

Uczen:

1) postuguje si¢ podstawowymi pojeciami dotyczgcymi baz danych,
2) projektuje relacyjne bazy danych;
3) stosuje lokalne i sieciowe systemy zarzqdzania bazami danych;
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4) korzysta z podstawowych funkcji strukturalnego jezyka zapytan,
5) postuguje si¢ strukturalnym jezykiem zapytan do obstugi baz danych;
6) tworzy strukture tabel i powigzan miedzy nimi;

7) importuje dane do bazy danych i eksportuje dane z bazy danych;
8) tworzy formularze, zapytania i raporty do przetwarzania danych;
9) modyfikuje i rozbudowuje struktury baz danych;

10) zarzqdza systemem bazy danych;

11) pobiera dane z aplikacji i przechowuje je w bazach danych;

12) tworzy kopie baz danych i odtwarza bazy danych z kopii;

13) kontroluje spojnos¢ baz danych;

14) dokonuje naprawy baz danych.

3. Tworzenie stron i aplikacji internetowych

Uczen:

1) tworzy projekt graficzny i strukture witryny internetowej;

2) wykonuje strony internetowe zgodnie z projektami;

3) identyfikuje systemy zarzqdzania trescig,

4) stosuje edytory spetniajgce zalozenia WYSIWYG;,

5) postuguje si¢ hipertekstowymi jezykami znacznikow;

6) postuguje sie kaskadowymi arkuszami stylow (CSS),

7) stosuje elementy grafiki komputerowej do tworzenia stron internetowych;
8) stosuje elementy multimedialne na stronach internetowych;

9) stosuje skrypty wykonywane po stronie serwera i klienta przy tworzeniu aplikacji internetowych;
10) stosuje reguty walidacji stron internetowych;,

11) testuje i publikuje witryny internetowe;

12) zamieszcza opracowane aplikacje w Internecie
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